Матч на титул Рю-О –2001

Как известно, каждый год профессиональные игроки сёги разыгрывают семь титулов. Претендент на матч, с предыдущим обладателем титула, разыгрывается в многоступенчатых соревнованиях. 

Разбор игр мастеров позволит Вам, оптимально расставлять свои фигуры во время партий, да позволит Вам заглянуть в процесс подготовки к матчу.

Надеюсь, что мне удалось передать напряжение и драматизм партий матча.

Играйте в сёги !

Александр Носовский

2001

Черные: Хабу Йосихару, Претендент
Белые : Фудзи Такеси, Рю-О
14-й Рю-О сен, Игра 1, 16-е и 17–е октября 2001


1.P7g-7f     

В прошлом году, Фудзи сумел защитить свой Рю-О титул в финальной игре матча против Хабу. И вот , год спустя Хабу опять Претендент. Многому ли он научился от Фудзи с прошлого года и от двух матчей с Кубо , одним из главных специалистов в Шикенбише ?

….                   2.P3c-3d    

3.P2g-2f          4.P4c-4d     
5.S3i-4h          6.S3a-3b     
7.P5g-5f          8.R8b-4b    
9.K5i-6h        10.P9c-9d    
11.K6h-7h     12.S3b-4c    
13.P9g-9f       14.S7a-7b   
15.G4i-5h       16.K5a-6b  
17.S4h-5g       18.P6c-6d  
19.P2f-2e        20.B2b-3c 
21.B8h-5e       
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Это по-видимому поздно. Черные заставляют белых сыграть серебром на 6c, которое не является идеальным местом для этой фигуры. После этого, черные быстро строят Мино Крепость и перемещают слона на правую сторону , где он будет оказывать некоторое давление на белого короля.

……               22.S7b-6c   
23.P3g-3f       24.K6b-7a   
25.P6g-6f       26.G4a-5b   
27.K7h-8h      28.R4b-3b  
29.S7i-7h       30.B3c-4b   
31.B5e-4f       32.S4c-5d   
33.R2h-3h      
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Этот ход заканчивал первый день игры. Данная позиция никогда ранее не встречалась в официальных турнирных партиях профессионалов , но комментатор Сима  (8-дан) имел интересную информацию. Он сообщил, что игра выиграна за белых, так как данная позиция встречалась в последней тренировочной игре между Моруичи и Фудзи. Анализ проведенный после партии показал, что у черных нет возможности уклониться от получающейся плохой позиции начиная прямо отсюда. Фудзи должно быть, чувствовал себя комфортно, начиная с этого момента.

….                34.P4d-4e   
35.B4f-3g     36.P3d-3e   

37.B3g-2f     38.P3ex3f    
39.B2f-4d     40.N2a-3c   
41.R3hx3f    42.S5d-4c    

Далее партия развивалась согласно тренировочной партии между Моруичи и Фудзи.

Моруичи играл очевидно 42.B5e (42.B2f Nx2e что в принципе тоже самое),
и приводит белых к хорошей позиции после 43.P5d B3g Nx2e B2f K7b. 

Черные теперь обязаны разменять ладьи с Rx3b+ Sx3b. Это выгодно белым, так как  R*3e
S4c Rx2e отказываясь от S3d и белые выигрывают. Игра в подобных тренировочных играх, дает различное направление профессиональному сеги, и нет ничего не обычного в том, что ряд партий, уже имеют свой анализ сделанный во время подобных тренировочных партий.

43.P2e-2d!!  

Хабу опровергает анализ. Этот ход, наверное, был шоком для Фудзи.

……                  44.P2cx2d       

45.B4d-2f  

Различие с партией Моруичи-Фудзи теперь становится ясным. Если белые играют 46.N2e, черные могут сыграть 47.P*3e и избежать размена ладей.
Этот ход был не возможен в вышеприведенном варианте из-за того, что белые могли сыграть B2d с последующим  S4d , который укреплял поле 3e.

….                     46.P*3d      

После долгих размышлений, Фудзи решает укрепиться дополнительной пешкой. 

Хабу возможно не знал, но в этот момент он получил огромное психологическое преимущество. Партия , которую Фудзи считал выигранной в комнате для анализа, неожиданно превратилась в настоящую схватку с Хабу за доской.

47.P*2c!     

Еще один хороший ход Хабу. Белые фигуры не очень хорошо расположены.

….                 48.K7a-8b    
49.P4g-4f      50.S6c-7b    
51.B2f-5i!     52.P5c-5d    
53.B5i-7g!     

Позитивное продолжение, Хабу активизирует своего слона. У Фудзи тоже появилось время для того, чтобы освободить своего слона.

…..               54.B4b-5c    
55.P6f-6e      56.P3d-3e    
57.R3f-1f      58.B5c-4d    
59.B7gx4d    60.S4cx4d    
61.P6ex6d     62.P4ex4f    
63.S5gx4f      64.B*3h      
65.B*2a         66.R3b-1b  
67.B2ax5d+   68.G5b-5c  
69.+B5d-1h?! 

Небольшая ошибка. Лучше сыграть 69.+B2a с последующим P*3d.

…                 70.B3hx5f+   
71.P*4e        72.S4d-5e    
73.G5h-5g    74.P*6h?!   

Фудзи осознал, что у него трудности. Этот ход был расценен как попытка повернуть игру, но после партии Фудзи очень сильно критиковал этот ход.

75.G5gx5f    76.S5ex5f    
77.G6i-7i     78.G*2e     

"Ход который заставит тебя плакать". Отдает инициативу и Золото в придачу, нападает на ладью, которая все равно стояла в стороне. Однако, белые нуждаются в ладье, чтобы иметь возможность атаковать.

79.B*3a           80.R1b-5b    
81.P*5d?    

Лучше было сыграть сначала 81.P4d . Затем черные нападают  83.P*5d или  S5e и белые не имеют хорошей защиты. Все стало теперь очень сложным.

…..                   82.G5cx5d    

83.P4e-4d        84.P*4b        

85.P4d-4c+      86.P4bx4c    

87.S4f-5e         88.P3e-3f     

89.P*5c           90.G5dx5c?   

Не достаточно хорош , лучшим ходом за Фудзи было бы 90.Rx5c.

91.+B1hx3f   92.G2ex1f   
93.P*5d                 94.R*3i      
95.P5dx5c+           96.R5b-3b 
97.+B3f-5d           98.S5f-4e   
99.+B5dx7b        100.G6ax7b 
101.P6d-6c+      102.R3bx3a  
103.+P6cx7b      104.K8bx7b 
105.N8i-7g!!       

Замечательно. Белые могут сыграть далее 106.N2e, который в действительности является матовой атакой (Rx7i+ Kx7i R3i+). Атака черных выглядит сильно, чтобы играть еще один атакующий ход прежде, чем начинать защищаться, но Хабу рассудил, что это довольно рискованно. Вместо этого он увидел путь полностью убить атаку белых.

….                        106.N3c-2e   

107.G*8i!   

Двойной удар. 105.N7g только обозначил возможность сбрасывания.
То, что конь может помочь атаке только плюс.

……                   108.R3a-3h+  

109.S5e-6d        110.K7b-8b   

111.+P5c-6c      112.+R3hx2i  

113.K8h-9h!       Сдались

Конец всем надеждам белых. 113.Rx7i+ Gx7i Rx7i+ приводит к R*7b и мату.
Белые не имеют возможности нападать на черного короля и защититься от угроз черных N8e, после которого нет защиты. Красивая победа Хабу  и первое поражение Фудзи в партии открытия матча за титул Рю-О. Хабу не мог пожелать себе лучшего старта , но Фудзи тверд как «стальной гвоздь», поэтому каждая игра обещает стать битвой стратегий.

Черные: Фудзи Такеси, Рю-О
Белые : Хабу Йосихару, Претендент
14-й Рю-О сен, Игра 2,  31-е Октября и 1-е Ноября 2001

1.P7g-7f     2.P3c-3d    
3.P6g-6f     4.P8c-8d     
5.R2h-6h    
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Ещё одна важная партия для Фудзи. Он обязан побеждать в ней, для того чтобы избежать счета 0-2 против играющего следующую партию черными Хабу. Кажется, что звук при постановке ладьи на доску, когда Фудзи играет свои любимые дебюты звучит несколько громче, чем обычно.


….               6.S7a-6b     

7.P1g-1f     8.K5a-4b    

9.P1f-1e     
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Продвижение крайней пешки до того как начинает движение король в крепость одна из главных идей системы Фудзи. В этой партии это оказалось особенно важным.

….                  10.K4b-3b      

11.S7i-7h        12.P5c-5d      

13.S7h-6g       14.S6b-5c      

15.S3i-3h        16.P7c-7d      

17.K5i-4h        18.B2b-3c      

19.K4h-3i        20.K3b-2b     

21.P4g-4f        22.P8d-8e      

23.B8h-7g       24.G6a-5b     

25.K3i-2h        26.P4c-4d      

27.R6h-7h       28.B3c-2d   
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Как и в первой партии , Хабу сначала разрезает позицию Фудзи с помощью Слона. В партии 1 он сыграл на 5e, здесь на 2d. В обоих случаях пешка из крепости Мино на 4f (6d) являлась целью. Если чёрные попробуют защищать эту пешку с помощью 29.R4h, предыдущий  ход 27.R7h станет бесполезным, и черные потеряют темп. Фудзи решает пожертвовать пешкой, для того, чтобы  развить свою ладью.

29.B7g-6h    30.B2dx4f    
31.P7f-7e     32.P7dx7e    
33.R7hx7e   34.S5c-6b?!  

Профессионалы не любят сбрасывать фигуры на доску до тех пор пока это действительно необходимо, однако здесь 34.P*7c возможно хорошая альтернатива. После 35.P6e S3b
G6i-5h B2d N7g P8f Px8f Rx8f P*4g P1d белые могут атаковать крайнюю пешку на 1e и кажется получают хорошую позицию.

Партия откладывается на следующий день.

35.P6f-6e!?  

Ход из запечатанного конверта и полная неожиданность для всех комментаторов. Его главная идея препятствовать возможности хода белого Слона на поле 6d .

….                 36.S3a-3b    

37.G6i-5h      38.B4f-2d    

39.B6h-7g   
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Черные отлично расставили свои фигуры – все они занимают оптимальные поля. Фудзи получил более чем достаточную компенсацию за потерянную пешку.

….                   40.B2d-4b    
41.R7e-7d       42.P*7c      
43.R7dx5d      44.S6b-5c   
45.R5d-5f       46.G5b-4c   
47.R5f-7f        48.S5c-5d   
49.S6g-6f        50.P8e-8f    

Хабу возможно хотел сыграть 50.S3c с последующим G3b, но кажется в этом случае

он был полностью переигран 51.P*7d Px7d S5e.

51.P8gx8f       52.P*8h      
53.P*7d          54.P7cx7d  
55.S6f-5e        56.S5dx6e  
57.R7f-4f        58.P8hx8i+ 
59.S5ex4d       60.G4cx4d  
61.B7gx4d      62.S*3c     
63.B4d-7a+    64.R8bx8f?

Ошибка которая дает Фудзи важное преимущество. Фудзи испугался 64.B6d
и после  65.+Bx8b Bx8b Rx4a+ N*3f K1h Sx4a R*7b R*4b Rx8b+
Rx8b Px3f +Px9i N*2e B*5e кажется, что белые будут диктовать  условия в этой партии.

65.R4fx8f        66.B4bx8f    
67.+B7ax8a     68.N*4f      
69.+B8ax6c     70.R*8h     
71.P*7h           72.R8hx7h+  
73.P*6h           74.N4fx5h+  
75.G4ix5h       76.B8fx6h+  
77.G5hx6h      78.+R7hx6h 
79.G*3i           80.G*4g      
81.P*6i            82.+R6h-5h 
83.R*6h          84.+R5hx6h 
85.P6ix6h        86.R*5h      
87.+B6cx4a     88.S3bx4a  
89.G*4i            90.R5hx5g+  
91.R*6b?     

Ошибка , которая опять создает большие трудности. Фудзи должен был играть Sx4g сначала и затем  R*6b в этом случае он сохранял преимущество. Кажется, что Фудзи думал, что Хабу может играть только B*3b, защищаясь против шаха и добывая серебро на 6e.

…                    92.G*5b!  

Теперь Фудзи понял свою ошибку. После 93.Rx6e+, белые могут развить свою решающую атаку с помощью 94.P*4h. По-прежнему, краевой фланг смещенной ладьи оказывает слабое влияние на игру в этом эндшпиле.

93.R6b-6a+          94.G5b-5a    
95.+R6ax5a          96.G4gx3h   
97.G4ix3h            98.+R5gx5a  
99.B*3a              100.K2bx3a   
101.N*4c           102.K3a-2b   
103.N4cx5a+     104.S4a-3b  
105.N*4e           106.B*6f     
107.N4ex3c+     108.B6fx3c   
109.+N5a-5b     110.B*7e     
111.R*6b           112.N*4f     
113.G*4b           114.N4fx3h+  
115.G3ix3h        116.S*3i     
117.G3hx3i        118.B7ex3i+  
119.K2hx3i        120.B3c-6f   
121.K3i-2h         122.R*5h     
123.P*4h!           

Черные по прежнему сохраняют свое преимущество, но должны играть очень тщательно. В этот момент время стало оказывать существенное влияние на игру соперников. Хабу уже играл на байоми, в то время как у  Фудзи еще оставалось 7 минут времени. Подключение пешки важно. После 123.K1g B3i+ K1f G*2e Kx2e R5e+ белые выигрывали.

….                      124.R5hx4h+     

125.K2h-1g        126.G*2e            

127.G4bx3b       128.K2b-1b         

129.N*2h!   

Еще один ход на который у Фудзи было немного времени решить является ли он лучшим. 129.G*2b выглядит агрессивнее, но после 130.Bx2b Gx2b Kx2b +N4a P*4b B*5e K1h  все не так просто.

…..                     130.B6f-4d?  

Здесь у Хабу был возможно наилучший шанс 130.+Px9i . Тогда 129.G*2b является не достаточно хорошим. Фудзи планировал 130.S*2f и после  131.Gx2f Px2f размен серебра на золото означает угрозу мата.

131.K1g-1h        132.G*3h     
133.S*3i!!   

Замечательное окончание. Белые не могут брать серебро с помощью превращенной ладьи потому, что этот Дракон должен защищать 4b (134.+Rx3i G*2b ставит мат).

…..                   134.G3hx3i   

135.+N5b-5c         Сдался 

Больше у белых нет возможности поставить мат и нет защиты более.  В этой партии Фудзи показал почему он является обладателем титула Рю-О три года подряд. Находясь под давлением соперника, он устроил отличное представление. В конце выяснилось, что ранее продвижение крайней пешки и было ключевым различием. Если бы пешки были бы как обычно на 1d и 1f, то белые бы выиграли эту партию. Система Фудзи торжествует.

 
Черные: Хабу Йосихару, Претендент
Белые: Фудзи Такеси, Рю-О
14-й Рю-О сен, Игра 3,  7-е и 8-е ноября 2001

1.P2g-2f           2.P3c-3d     
3.P7g-7f           4.P4c-4d     
5.S3i-4h           6.R8b-4b     
7.K5i-6h          8.P9c-9d     
9.P9g-9f         10.S7a-7b    

11.K6h-7h      12.S3a-3b    
13.P5g-5f       14.S3b-4c    
15.G4i-5h       16.K5a-6b   
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17.P3g-3f       18.K6b-7a   
19.S7i-6h       20.K7a-8b   
21.S6h-5g      22.B2b-3c   
23.P2f-2e       24.P6c-6d   
25.G6i-6h       26.P5c-5d  
27.P4g-4f       28.G4a-5b  
29.P4f-4e    
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Эти ходы приводящие к данной позиции показывают современный план игры против системы Фудзи. Тем не менее, оба игрока в конце этой серии ходов свели позицию к известному уже лет десять джосеки.
Все удивились, действительно ли Хабу планировал сыграть эту позицию с самого начала, так как по общему мнению атака  P4e- не создает стороне играющей Фурубишу больших проблем. Эта игра похоже не изменила этого мнения.

…..               30.G5b-6c    
31.N2i-3g     32.P7c-7d    
33.P2e-2d    34.P2cx2d    

Это должно быть стало сюрпризом для Хабу. В соответствие с последними теоретическими изысканиями, 34.Bx2d лучший ход за белых. Возможно,  что Хабу что-то приготовил против этого варианта. Однако, кажется, что Фудзи тоже изучал эту позицию заранее и тоже что-то нашел, поэтому сыграл  34.Px2d вместо теоретического варианта. Судя по этой партии этот ход такой же сильный как и  Bx2d.

35.P4ex4d        36.S4cx4d   
37.P*4e            38.S4dx4e   
39.N3gx4e       40.B3cx8h+
41.K7hx8h       42.R4bx4e  
43.B*2c            44.R4e-2e?
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Ошибка вызванная тем, что Фудзи недооценил последний ход Хабу. 

Правильнее сыграть  44.N*8d. Если затем  45.S*7g, белые могут сыграть 46.R2e,
сводя все к такой же позиции что и в партии , но без возможностей для черных атаковать позицию белых и реально без шансов на победу. С другой стороны, если  45.G7g тогда после  46.N3c Bx3d+ P*3g! белые имеют сильную угрозу  P3h+ Rx3h B*4i и черные не имеют хорошего плана. После игры Фудзи сказал, что его беспокоило  44.N*8d Bx3d+
Nx7f K7h R2e +Bx2e Px2e G6i B*8h R*9h, но согласно анализу Сузуки Дайсукэ,
форсированное сбрасывание ладьи в такой затрудненной позиции не может быть выгодной за черных.

45.R2hx2e        46.P2dx2e  
47.B2cx3d+      48.N*8d     
49.G6h-7g!   

Фудзи рассчитывал на 49.S*7g который выглядит наиболее естественным  ходом, но Хабу правильно рассудил что без серебра не будет победы в этой партии. Белые могут сыграть что-нибудь типа  50.N7c и атаковать там где им вздумается. Вместо этого, Хабу играет очень рискованно 49.G7g, которое ведет к острому, на грани лезвия бритвы, окончанию.

У Фудзи по прежнему лучше, но имеется огромное количество возможностей совершить ошибку.

……              50.P*4g   
51.S4hx4g     52.N8a-7c    
53.R*4a         54.N7c-6e    
55.S5g-6f       56.N6ex7g+ 

57.S6fx7g       58.G*5a     
59.R4ax2a+    60.P*4f      
61.+B3d-3e!  

Атака и Защита , только единственные ответы. 61.Sx4g проигрывает из-за R*4i и 61.S3h
из за  R*3i, но Фудзи потратил большую часть времени на расчет варианта, если Хабу сыграет 61.N*8e. Тогда после 62.Px4g+ белые выигрывают после следующего 

1) 63.S*7c Gx7c Nx7c+ Sx7c +Bx6a , что не является матовой угрозой и белые могут играть
Nx7f Sx7f +Px5h, 

или 

 2) 63.N*5c +Px5h Nx6a+ Gx6a +Bx6a после чего R*7h Kx7h N*8f  с матом. 

Ответ Хабу лучше , чем  N*8e, но по-прежнему недостаточно хорош.

……                62.P4fx4g+   
63.+R2ax5a     64.N8dx7f?  

Конечно, 64.Gx5a S*7a является простым матом, но это тоже неправильно. 

Фудзи играл эти ходы с большой уверенностью, но сделал две серьёзные ошибки в оценке позиции. Правильно было 64.Nx9f и после 65.Lx9f Gx5a S*7a K7c
N*8e K8d белый король убегает и ему нельзя поставить мат. Черным только кажется , что  они берут затем Gx4g, но после R*5i +B5g Rx5g+ Gx5g R*5i S6h S*7g Nx7g
B*9i K9h Rx5g+ Sx5g Bx7g+ белые выигрывают.

65.S7gx7f           66.B*3c      
67.N*5e              68.B3cx5a  
69.N5ex6c+        70.S7bx6c  
71.N*8e      

И неожиданно у белых нет защиты против атаки черных. Фудзи сделал две важные ошибки в своих расчетах. Первая, он думал что имея слона на 5a он будет защищать поле  7c что будет достаточно для выживания.
Второе, он думал что у черных в руке только один золотой генерал и один серебренный. И для него стало сюрпризом, что фактически в этой позиции у черных два золота и одно серебро в руке.

    Это очень необычная ошибка для профессионала и может быть объяснена только психологическим давлением  Хабу.

….                    72.P8c-8d    

73.N*7c      

Выигрывающий ход. 74.Bx7c fails to G*8a Kx8a Nx7c= K9b Nx6a+  который является матовой угрозой, и черные выигрывают.

…….                 74.G6a-7b    
75.G*8a            76.K8b-8c    
77.G*8b            78.G7bx8b   
79.G8ax8b        80.K8cx8b   
81.S*7a          Сдался

Достаточно короткая партия, но очень интересная. Фудзи сделал необычно большое количество ошибок, но Хабу понадобились они все вместе для того , чтобы выиграть партию.
Однако, его дебют можно рассматривать как неудачу (снова) и ему придется поискать, что-нибудь еще в следующей партии. По прежнему Фудзи будет несладко, так как ему надо побеждать в четвертой партии. Если получится счет 3-1 и останется только три партии до конца матча задача победить Хабу будет нереальной, даже при помощи Системы Фудзи.

Черные: Фудзи Такеси, Рю-О
Белые: Хабу Йосихару, Претендент
14-й Рю-О сен, Игра 4, Ноябрь 20-е and 21-е 2001

1.P7g-7f      2.P3c-3d    
3.P6g-6f      4.S7a-6b    
5.R2h-6h     6.K5a-4b   
7.P1g-1f      8.K4b-3b   
9.S3i-3h     10.P5c-5d   
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Только пять дней назад, оба игрока встречались в пятом туре высшего класса турнира «Юнисен» . В этой игре , Хабу играл Мигишикенбишу (P6d за ней следует S6c, S7d и R6b) и выиграл очень быстро, играя необузданно.
В этой партии, Хабу придерживается классического плана.

11.P1f-1e         12.S6b-5c    
13.S7i-7h         14.G6a-5b   
15.G6i-5h        16.P8c-8d    
17.B8h-7g       18.P8d-8e    
19.S7h-6g        20.B2b-3c   
21.P4g-4f        22.K3b-2b   
23.P3g-3f        24.P4c-4d    
25.N2i-3g        26.G5b-4c   
27.P6f-6e         28.G4a-3b   
29.S3h-4g        30.L1a-1b   
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Кажется, что в этой партии Хабу более чем когда либо, играл и в психологические игры. Он ведет со счетом 2-1 и играет белыми и поэтому у него нет необходимости обязательно победить в этой игре. Он решает принять  вызов и сыграть против системы Фудзи. Проиграв такую партию будет неприятно, но не смертельно. Однако, в случае победы это будет не только счет в матче 3-1 , но и послание Фудзи, что он может преодолеть его хваленую «систему Фудзи». Хабу возможно не нашел, что противопоставить Фудзи в Фурубише , поэтому психология  его основное оружие.

31.N3g-2e            32.B3c-4b    
33.P4f-4e             34.P5d-5e    
35.S4g-4f              36.P2c-2d    
37.S4fx5e             38.P2dx2e   
39.P4ex4d            40.G4c-3c    
41.S6g-5f             42.P8e-8f    
43.P8gx8f             44.S5cx4d  
45.S5ex4d            46.B4bx8f  
47.S4dx3c+          48.N2ax3c  
49.P*8e      
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Все это выглядит достаточно интересно, но в действительности,  встречалось ранее в ряде партий. Фудзи и Хабу, также разыгрывали эту позицию ранее во время телевизионной трансляции в январе 2000. Фудзи выиграл ту партию, однако он не был удовлетворен тем, что могло бы произойти после 49.Bx8f Rx8f P*8h S*7i S*7g.
В этой партии он играет 49.P*8e вместо взятия слоном, жертвуя пешку подтягивая ладью поближе.

……                50.R8bx8e       

51.S*8h           52.P*5e           

53.S5f-4g        54.B8fx7g+     

55.N8ix7g    

Идея Фудзи. Теперь этот конь атакует ладью. Белые должны убирать ладью, а очередь хода переходит к  черным.

…….             56.R8e-8d    

57.B*7e         58.R8d-7d    

59.P*4d         60.P*4f      

Первая критическая фаза партии. Слишком много слабостей в лагере белых, для того чтобы играть равную партию.

61.P4d-4c+   
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61.Sx4f Rx4d P*4e R7d с последующим B*2h и хорошими шансами для белых, поэтому необходимо играть что-нибудь одно  P4c+ или S3h. После партии Фудзи сожалел , что потратил так много времени на обдумывание своего хода (102 минуты).
Большую часть времени он потратил обдумывая ответ Хабу , который он не играл и мы скоро увидим, что Фудзи пригодились бы несколько лишних минут в трудном эндшпиле , который последовал далее. 
…..                62.P4fx4g+?  
Сыграно после использования всего 6 минут, но ошибка. Фудзи испугался этого простого хода, так как черные не имеют хорошего продолжения после либо 63.G*2c Kx2c B3a+ S*3b или  63.Sx4f S3b.

63.B7ex3a+!  

Сильная жертва. Атака только с помощью генералов очень опасна, у черных полная рука.

…….              64.G3bx3a    

65.G5hx4g     66.S*2d        

67.S*4b          68.G3ax4b    

69.+P4cx4b    70.S*2c         

71.G*4c         72.P*4f           

Удивительно, но не так то и просто прикончить белого короля. Хабу все время удается создавать угрозы своему сопернику. Здесь надо принять принципиальное решение :

атаковать или защищаться ?

73.G*3b      

В характере Фудзи атаковать.

…..                 74.S2cx3b      

75.+P4bx3b    76.K2b-2c      

77.S*1a      

Интересный способ использования Серебра в атаке. Возможно это единственный ход, но Хабу может все-таки выжить. Разница во времени стала здесь ключевым фактором: 

у Фудзи всего 8 минут до конца партии, в то время как у Хабу еще 47 минут.

….                 78.P3d-3e    

Этот эндшпиль имеет множество вариантов и невозможно ответить лучше этот ход или следовало сыграть  78.Sx1e . После 78.Sx1e +Px3c K2d S2b+ (угроза мата) N*1f G3g и тоже очень сложно.

79.P3fx3e           80.S*3a!     

Красивая защитная жертва, которое дает время для того, чтобы убежать. Многим казалось , что Хабу быстро выиграет. Однако, до конца еще далеко.

81.+P3bx3a        82.S2dx3e    
83.S*3f?     

Оучи (9-дан), который знаменит отличным розыгрышем эндшпилей, отметил, что 
83.G3f  возможно, лучше за черных. 

83.G3f 84.Sx3f 85.S*3e не является угрозой мата, но ставит белого короля в такую опасность, что белые не могут не отдать коня. Более того, 86.P4g+ не является матовой атакой , поэтому это не помогает. Хабу планировал сыграть 86.G*3d, но после 87.S2b+ Kx2b Sx3d Rx3d G*3b K2c G3bx3c Rx3c Gx3c Kx3c R*3b K4d
Rx3f+  черные выигрывают.

…..                   84.K2c-3d?   

Белые совершили осечку, но это снова сделало партию очень сложной. Правильнее было подтянуть назад серебро 84.S2d и у черных нет ходов для продолжения атаки.

85.S3fx3e    86.K3dx4c    
87.P*4d      88.K4c-5b    
89.S3ex4f   

Хабу убежал, но он по прежнему без особой защиты, в то время как позиция Фудзи достаточно твердая. Трудно сказать чья позиция лучше.

….                        90.B*8i                

91.P6e-6d             92.G*6g               

93.R6h-3h            94.P*3d               

95.P4d-4c+          96.K5b-6b          

97.K5i-4h            98.P2e-2f             

99.P2gx2f           100.R7dx7f        

101.P*8d            102.R7f-8f         

103.R3hx3d        104.R8fx8h+     

105.P*7h?    

Это стандартная жертва пешки для того, чтобы блокировать ладью или слона, но здесь это ловушка. После простого 105.K3g, Хабу планировал сыграть 106.Gx5g. Черные могут выиграть после 107.Gx5g Bx3d+ S*5c K7a P*7b Kx7b
G*8c K6a S5b=, но после 107.Gx5g у белых есть сложный мат начинающийся с 108.P*3f. Хабу думал что это его лучший шанс , чтобы победить, но он также видел , что объективно дзи-сеги наиболее вероятный исход, после 107.+P5c Kx5c Rx3c+ K6d Gx5g K7e. Если бы здесь у Фудзи была бы пара лишних минут….


….                       106.G*2g!    
Конечно. Теперь черный король больше не может убежать вверх доски.

107.P6dx6c+  108.K6bx6c   
109.G4g-3g   110.+R8hx7h  
Сдались

111.S*5h матовая атака после Gx5h Gx5h +Rx5h Kx5h N*6f и т.д. и после 111.K4g
P*3e у черных нет защиты. Еще одна тяжелая битва между Хабу и Фудзи, но вопреки всему еще и интересная игра. У Хабу теперь уверенное лидерство в счете 3-1 в этом матче. Кажется, что он добавит еще одну корону к тем четырем, что уже имеет.  У Фудзи тяжелое положение, ему необходимо выиграть три партии подряд против Хабу ....

Черные: Хабу Йосихару, Претендент
Белые: Фудзи Такеси, Рю-О
14-й Рю-О сен, Игра 5, Ноябрь 29-е и 30-е 2001


1.P7g-7f         2.P3c-3d     
3.P2g-2f         4.P4c-4d     
5.S3i-4h         6.R8b-4b     
7.K5i-6h        8.P9c-9d     
9.P9g-9f       10.S7a-7b    
11.K6h-7h   12.S3a-3b    
13.P5g-5f    14.S3b-4c    
15.G4i-5h    16.K5a-6b   
17.P3g-3f    18.K6b-7a   
19.S7i-6h     20.K7a-8b   
21.S6h-5g    
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Это развитие не стало сюрпризом. Фудзи и Хабу сыграли друг с другом 23 партии до этого. В играх с быстрой атакой Хабу имеет преимущество со счетом 7-1. В играх с медленным развитием Фудзи лидирует со счетом 10-5. Несмотря на это обстоятельство, быстрая атака Хабу,  не даёт преимущества после розыгрыша дебюта,
она похоже позволяет ему, создавать такой тип позиции, в котором он лучше ориентируется, и позволяет с самого начала играть легче.

…….              22.B2b-3c  

23.P2f-2e        24.L1a-1b      

25.G6i-6h       26.P1c-1d  

27.P1g-1f       28.L1b-1c    

Исходя из основных принципов , плохо использовать одну и ту же фигуру дважды для того чтобы попасть на поле 1c , когда было достаточно и одного хода. Однако, Фудзи обдумывал разные аспекты позиции. Он не хотел трогать левое Золото раньше времени, и он не хотел играть P6d, сохраняя возможность сыграть в дальнейшем  R4d-R8d, оживляя позицию.
В сочетании с передвижением Серебра  S4c-5d-6e это могло бы стать опасной атакой.

29.P4g-4f    30.S4c-5d    
31.N2i-3g    32.G4a-3b   

Смотрите, Золото собирается перемещаться налево, вместо правой стороны.

33.S5g-6f    
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Хабу тоже не любит атаку Серебра-Ладьи и переключается на более защитную позицию.

…….           34.P6c-6d    

35.P5f-5e   

Закрывает диагональ слона, и делает невозможным «быструю атаку».

……            36.S5d-6c    

Озабоченность по поводу «быстрой атаки» прошла, поэтому Фудзи укрепляет свою крепость.

37.S4h-5g    38.G3b-4c    
39.P4f-4e!?  

Это очень трудно объяснить. Кажется, что Хабу переключился на выжидательную тактику игры, но неожиданно он решает все же атаковать. 39.S5f выглядит как естественный ответ, но Хабу не устраивает 40.P1e Px1e R1b и белые могут прорваться по первой вертикали.

…….          40.S6c-7d    

Странный на вид ход, но высококлассная штука. Фудзи хотел подождать хода S5f и затем атаковать P3e. Однако,  если он будет медлить с  40.R4a , тогда образуется дыра на 3b для сбрасывания в дальнейшем Слона.  Если он также не нападет чем нибудь чтобы заставить черных сыграть S5f, то черные сохранят серебро на 5g, которое будет в более выгодном положении  для защиты.

41.S5g-5f        42.P3d-3e    
43.R2h-2f       44.G4c-3d    
45.P4ex4d      46.B3cx4d    
47.P*4e         48.P3ex3f    
49.P4ex4d     50.P3fx3g+ 
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Интересный размен материалом. У белых есть только конь за Слона, но токин превращает этот размен в обмен двух фигур за одну.
Количественно, белые имеют достаточную компенсацию.


51.P5e-5d         52.P5cx5d    
53.S6f-5g         54.N*8d      
55.B*5c           56.R4b-4a   
57.B5cx6d+    58.G3d-3e    
59.R2f-2i        60.P*4f      
61.P4d-4c+     62.R4ax4c 
63.B8h-2b+?  
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"Это был странный ход", восхищался Хабу после партии. Лучше было сыграть
63.+B5d, который кажется дает черным преимущество после 64.R4a P*4h
P4g+ Px4g P*4f Px4f P*4g B4d G3f B2b+ P4h+ Gx4h Gx4f +B2b-3b Gx5g +Bx4a
Gx6h Kx6h +Px4h K5g. Однако, это довольно устрашающий вариант со всеми возможными ответами обеих сторон, трудно играть в реальной партии за доской.

……….             64.P4f-4g+     

65.+B2bx2a      66.R4c-6c       

67.+B6dx5d      68.+P4gx5h     

69.G6hx5h        70.P*4g        

71.P*4i              72.+P3g-3h      

73.R2i-2g          74.P*5c            

75.+B5d-5e       76.G*5d      

Фудзи медленно выравнивает игру и набирает фигур чёрных себе в руку.

77.+B5e-7g    78.G3e-3f    
79.R2g-1g      80.+P3h-3g   
81.N*6f      

Хабу осознает, что у него трудности и начинает опять бороться.

………            82.+P3g-2g   

83.N6fx5d!   

Магия Хабу! Так заманчиво взять Серебро на 7d (которое ближе к Королю и защищает ладью) , что практически каждый игрок предпочтет это чем брать Золото. Однако, Хабу рассудил, что его единственный путь к победе в этой позиции – медленная , но верная атака, создающая давление на атаку Фудзи. Атака Фудзи должна быть быстрой и любая ошибка Фудзи приведет его к потресениям. Создание противнику возможности ошибиться сущность магической силы Хабу.

…….                84.+P2gx1g     

85.N5d-4b+      86.R*3h      

Другой хороший вариант 86.R*2i. После 87.Lx1g Rx4i+ G*5i +R2i P*5b P*3g
P5a+ G7a +N5b P3h+  последует P4h+ кажется лучше за белых. Однако,
86.R*3h не так плох.

87.P*5i            88.+P1g-2h   
89.+B2a-4c     90.+P2hx1i   
91.+N4b-5b    92.L*5d?    

Это ошибка. 92.Gx5b был лучше. Тогда после 93.+Bx5b 94.P*6a позиция белых достаточно сильная. Фудзи испугался последующего 95.P7e , но после
96.Sx7e +Bx6c Sx6c R*3b N*6b позиция белых на удивление сильная.
"Здесь нельзя ходить обоими Золотыми Генералами и  сброс пики L*7f  не давал мне значительного преимущества в этой позиции (Хабу).

93.P*3i              94.R3h-1h+   
95.+N5bx5c       96.R6cx5c?   

Здесь Фудзи упустил последний шанс сохранить свой титуо Рю-О. 96.Lx5f Sx5f
P*5g G5h-6h P4h+ +Nx6c S7dx6c +Bx6a +P5h выигрышно за белых. Если вместо  +Bx6a, черные играют здесь Px4h, следует +Rx4h нападая на слона на 4c и у белых хорошие шансы победить.

97.+B4cx5c   
Разница с вышеприведенным вариантом, лишь в том, что слона нет больше на поле 4c, и поэтому  +Rx4h не является нападением на этого слона.

…….                  98.L5dx5f          

99.S5gx5f          100.P*5g           

101.G5h-6h       102.N*6e          

103.+B7g-6f      104.S*8e           

105.S5fx6e        106.S7dx6e       

107.+B6fx6e     108.N8dx7f       

109.L*3h           Сдались

У белых нет ходов после 109.Nx6h+ Kx6h и защиты, ходы типа 
S*7a or N*6d только продлевают агонию, поэтому Фудзи сдался. Спустя шесть лет, Хабу вернул себе титул Рю-О (пятый раз за свою карьеру), и 50-й раз выиграл матч за титул среди всех разыгрываемых в Японии (это третий результат в книге рекордов после 80 титулов Оямы и 64 титулов Накахиры). Смотря на результаты Хабу,  его победы кажутся закономерными, но этого не скажешь по-поводу  каждой отдельной партии. В прошлом году Фудзи большую часть времени посвятил превращению хороших позиций в победы, но в этом году все поменялось. Снова он создавал трудности Хабу в каждой игре, но ошибался в эндшпиле. Фудзи очень разочарован тем, как он играл в эндшпилях в этом матче.


